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Główne artefakty i ich szacunkowe rozmiary

	Artefakt
	Jednostki
	I.1
	I.2
	II.1
	II.2
	Uwagi

	Wymagania funkcjonalne
	FUN
	
	
	
	
	Gotowe

	Wstępna prezentacja przedsięwzięcia
	Slajdy .ppt
	
	
	
	
	Gotowe

	Projekt koncepcyjny
	Strony A4
	
	
	
	
	Gotowe

	Raport eksploracji
	Strony A4
	
	
	
	
	Gotowe

	Plan przedsięwzięcia
	Strony A4
	
	
	
	
	Ten dokum.

	Dokumentacja przedsięwzięcia

ok. 1str/3diagramy
	Strony A4
	2
	3
	4
	4
	komentarze do stworzonych diagramów

	Praca inżynierska
	Strony A4
	-
	-
	-
	35
	bez dokumentacji technicznej (diagramy, javadoc)

	Diagramy w języku UML
	Elementy
	10
	15
	40
	30
	

	Kod w języku Java
	Linie kodu
	1400
	1400
	3500
	2000
	IV etap najwiecej okienka

	Kod w języku HTML
	Znaki
	-
	2str

(favi)
	7str

(operacje)
	4 (dod. operacje, externals)
	głównie help 

	Elementy obrazkowe (zdjęcia itp.)
	Sztuki
	5
	10
	15
	14
	

	Automat. przypadki testowe
	Sztuki
	150
	10
	40
	20
	

	Ręczne przypadki testowe
	Sztuki
	5
	70
	90
	90
	


Prędkość tworzenia artefaktów

	Artefakt
	Jednostka
	Prędkość
	Źródło

	Dokumentacja przedsięwzięcia. Wydanie I
	Str A4 / godz
	0.5 –1 –2 
	spotkanie 16 I

	Dokumentacja przedsięwzięcia. Wydanie II
	Str A4 / godz
	1-2-3
	spotkanie 16 I

	Praca inżynierska
	Str A4 / godz
	1-1,5-2
	spotkanie 16 I

	Diagramy w języku UML
	Elem / godz
	1-1.5-2
	spotkanie 16 I

	Kod w języku Java
	Linie / godz
	20-30-50
	spotkanie 16 I

	Kod w języku HTML
	Znaki / godz
	1000-1500-2000
	spotkanie 16 I

	Elementy obrazkowe (zdjęcia, symbole itp.)
	Sztuka/ godz
	10-20-30
	spotkanie 16 I

	Przypadki testowe dla testów automat. - oprac
	Sztuka/ godz
	2-4-6
	spotkanie 16 I

	Przypadki testowe dla testów ręcznych - oprac
	Sztuka/ godz
	3-4-6
	spotkanie 16 I

	Przypadki testowe dla testów ręcznych – wyk.
	Sztuka/ godz
	4-6-10
	spotkanie 16 I


Szacowana dostępność zasobów

Klient: Maciej Komosiński

Prowadzący spotkania: Marcin Okoń

Kierownik : Bernard Lange

Analityk: Michał Wróblewski

	Tydzień
	Klient


	Weryfikator
	Prowadzący
	Kierownik
	Analityk
	Ł. Gientka
	T. Kotwicki
	Ł. Kałek
	M. Krysztofiak

	25.II
	2
	1,5
	
	6
	5
	8
	8
	9
	9

	4.III
	2
	1,5
	
	4
	5
	10
	10
	10
	10

	11.III
	2
	1,5
	
	4
	5
	10
	10
	14
	10

	18.III
	2
	1,5
	
	5
	5
	14
	14
	14
	10

	25.III
	2
	1,5
	
	6
	5
	10
	10
	10
	8

	1.IV
	2
	1,5
	
	4
	5
	10
	10
	10
	8

	8.IV
	2
	1,5
	
	4
	5
	14
	14
	14
	10

	15.IV
	2
	1,5
	
	5
	5
	14
	14
	14
	10

	22.IV
	2
	3
	
	6
	5
	14
	14
	14
	10

	29.IV
	2
	1,5
	
	4
	5
	0
	0
	0
	0

	6.V
	2
	3
	
	4
	5
	14
	14
	14
	14

	13.V
	2
	1,5
	
	5
	5
	14
	14
	14
	14

	20.V
	2
	3
	
	6
	5
	14
	14
	14
	14

	27.V
	2
	1,5
	
	4
	5
	8
	8
	9
	8

	3.VI
	2
	3
	
	4
	5
	14
	14
	14
	14

	10.VI
	2
	1,5
	
	5
	5
	14
	14
	14
	14

	17.VI
	2
	1,5
	
	4
	5
	14
	14
	14
	14

	24.VI
	2
	1,5
	
	4
	2
	14
	14
	14
	14

	1.VII
	2
	1,5
	
	4
	2
	?
	?
	?
	?


Dostępność zasobów w poszczególnych przyrostach

	Przyrost
	Klient
	Weryfikator
	Prowadzący
	Kierownik
	Analityk
	Ł. Gientka
	T. Kotwicki
	Ł. Kałek
	M. Krysztofiak

	I.1
	8
	6
	
	19
	20
	42
	42
	43
	39

	I.2
	8
	6
	
	19
	20
	48
	48
	48
	36

	II.1
	8
	9
	
	19
	20
	42
	42
	42
	38

	II.2
	8+6
	9+4,5
	
	19+12
	20+9
	50+28
	50+28
	51+28
	50+28


Increment II.2 includes times after acceptance tests taken on 17.VI and is designated for removal of possible errors found during those tests, and for writing bachelor thesis.

Obciążenie zasobów w poszczególnych przyrostach

	Przyrost
	Klient
	Weryfikator
	Prowadzący
	Kierownik
	Analityk
	Ł. Gientka
	T. Kotwicki
	Ł. Kałek
	M. Krysztofiak

	I.1
	-
	-
	-
	-
	-
	104%
	104%
	85%
	94%

	I.2
	-
	-
	-
	-
	-
	58%
	82%
	84%
	75%

	II.1
	-
	-
	-
	-
	-
	98%
	91%
	100%
	102%

	II.2
	-
	-
	-
	-
	-
	111%
	106%
	97%
	90%


Główne zadania i ich wykonawcy

FA – dotyczy realizacji FAVI

FR – dotyczy realizacji FRED’a

	Lp.
	Rodzaj
	Zadanie
	Kto
	Praco-chłon.
	Przy-rost
	Uwagi

	1.
	FA
	eksploracja (Java, GDK, idx3D, applety)
	D1, D2, D3, D4
	100
	1.1
	dość obszerne

	2a.
	FR/FA
	jGDK - projekt interfejsów klas elementów oraz klasy genotypu
	D1, D2
	8
	1.1
	

	2b
	FR/FA
	jGDK - implementacja ww. klas
	D1,D2
	50
	1.1
	

	3a.
	FR/FA
	testy modułowe - projekt
	D3, D4
	39
	1.1
	dokładne testy jGDK

	3b.
	FR/FA
	testy modułowe - wykonanie
	D3
	1
	1.1
	dokładne testy jGDK


	4a.
	FR/FA
	wizualizacja body - DisplayManager (previously jGDK3D) – 3DManager - projekt interfejsu udostępniającego zlecanie rysowania elementów (widok 3D)
	D1
	5
	1.2
	zawiera wizualizację NN

zadania można połączyć

	4b.
	FR/FA
	wizualizacja body – implementacja 3Dmanager’a
	D1
	26
	1.2
	

	5a.
	FR/FA
	wizualizacja brain (display, reordering) - DisplayManager – 2DManager – projekt klasy udostępniającej elementów (2D) + zaawansowana graficzna edycja brain (connections + body)
	D3
	4
	1.2
	zadania można połączyć

	5b
	FR/FA
	wizualizacja brain - DisplayManager – 2DManager – implementacja
	D3
	12
	1.2
	

	6.
	FR/FA
	prosta obsługa kamery (rotate, fit to view)
	D2
	4
	1.2
	

	7.
	FA
	FaviGenotypeBuffer
	D2
	5
	1.2
	początkowa niewielka poszerzona we FREDZIE

	8.
	FA
	FaviGUIManager
	D2
	12
	1.2
	może tego nie być jeśli GUI będzie niezmienne, zostanie połączone z 9

	9.
	FA
	Favi - FAVI - Projekt i realizacja graficznego interfejsu użytkownika
	D3
	6
	1.2
	zawiera IOManagera, obsługujacego pobranie genotypu (textbox, parametry appletu)

	10a.
	FR/FA
	testy modułowe – projekt
	D4
	20
	1.2
	z uwagą na prawidłową realizację modułów wizualizacji 2D i 3D

	10b.
	FR/FA
	testy modułowe - wykonanie
	D4
	12
	1.2
	z uwagą na prawidłową realizację modułów wizualizacji 2D i 3D


	11.
	FR
	eksploracja (głównie Swing)
	D1, D2, D3, D4
	40
	2.1
	dużo, wymaga pisania przykładów

	12.
	FR
	IOManager – FilesManager projekt i implementacja
	D3
	13
	2.1
	małe

	13.
	FR
	FredGenBuffer – rozbudowa projektu i implementacja
	D3
	8
	2.1
	poszerzenie funkcjonalności bufora FaviGenBuffer

	14a.
	FR
	graficzna edycja body (add / join) –projekt poszerzenia funkcjonalności 3D Managera o obsługę zdarzeń wywoływanych przez użytkownika
	D3
	5
	2.1
	interfejs winien być w miarę możliwości spójny z managerem 2D

	14b.
	FR
	implementacja poszerzonego 3DManagera
	D3
	20
	2.1
	

	15.
	FR
	graficzna edycja brain (add, connect)  - projekt poszerzenia funkcjonalności 2D Managera o obsługę zdarzeń wywoływanych przez użytkownika
	D1
	7
	2.1
	interfejs winien być w miarę możliwości spójny z managerem 3D

	16.
	FR
	wizualna edycja własności elementów
	D1
	7
	2.1
	

	17.
	FR
	FredGUIManager
	D4
	43
	2.1
	okienka i zarządzanie nimi

	18.
	FR
	Fred
	D2
	20
	
	

	19.
	FR
	Fred Help – częśc pierwsza
	D2
	 5
	
	

	20.
	FR
	testy modułowe – projekt
	D1,D2
	32
	2.1
	

	21.
	FR
	testy modułowe - wykonanie
	D1
	15
	2.1
	


	22.
	FR
	FredGUIManager
	D1
	40
	2.2
	(różne okienka dialogowe)

	23.
	FR/FA
	zaawansowana obsługa kamery (zoom, pan)
	D2
	10
	2.2
	

	24
	FR
	zaawansowana  graficzna edycja  body (parent->child, align, snap)
	D2
	15
	2.2
	

	25.
	FR
	współpraca z systemami zewnętrznymi - Externals + Net Manager
	D3
	7
	2.2
	NetManager już w bardzo dużym stopniu zrobiony (pozostaje właściwie tylko skorzystanie z niego)

	26.
	FR
	obsługa Undo/Redo – FredBuffers – Undo-RedoBuffer, projekt I implementacja
	D4
	8
	2.2
	interfejs może być podobny do genotype buffer

	27.
	FR
	obsługa schowka – FredBuffers – ClipboardBuffer – projekt  i implementacja
	D4
	14
	2.2
	

	28.
	FR
	obsługa zaznaczeń  i usuwania - FredBuffers – SelectedBuffer – projekt i implementacja
	D4
	8
	2.2
	interfejs winien być spójny w miarę możliwości z ClipboardBuffer

	29
	FR
	Fred Help –część druga
	D4
	2,5
	2.2
	

	30.
	FR
	testy modułowe – projekt
	D2, D3
	27
	2.2
	

	31.
	FR
	testy modułowe – projekt
	D3
	15
	2.2
	

	32.
	
	praca inżynierska + dokumentacja techniczna
	D1, D2, D3, D4
	30
	2.2
	dodatkowo pozostaje czas po 17 VI, ok 9 str/os


Realizacja wymagań w inkrementach

	Rodzaj
	ID 
	Nazwa wymagania
	Iteracja

	FA
	FUN1
	Loading genotype
	1.2

	FA
	FUN4
	Viewing genotype properties
	1.2

	FA
	FUN13
	Viewing genotype code
	1.2

	FA
	FUN45
	Rotating view
	1.2

	FA / FR
	FUN46
	Zooming view 
	2.2

	FA / FR
	FUN47
	Panning view 
	2.2

	FA
	FUN48
	Fitting to view
	1.2


	FR
	FUN1,3,4
	Operations associated with files
	2.1

	FR
	FUN12
	Editing genotype in text window
	2.1

	FR
	FUN14
	Adding part
	2.1

	FR
	FUN15-17
	Joining two parts
	2.1

	FR
	FUN24
	Moving element / group
	2.1

	FR
	FUN29
	Adding neuron
	2.1

	FR
	FUN30-32
	Connecting 2 neurons
	2.1

	FR
	FUN35
	neraul network reordering (allowes moving to be realized later)
	2.1

	FR
	FUN36,37,38
	Operations common for body / brain
	2.1

	FR
	FUN39,40, 41,42,43,44
	Operations common for body / brain / text
	2.1

	FR
	FUN45
	Rotating view  (realized with Favi)
	1.2

	FR
	FUN48
	Fitting to view (realized with Favi)
	1.2

	FR
	FUN49
	Program configuration
	2.1


	FR
	FUN5-11
	Operations performed in cooperation with external systems
	2.2

	FR
	FUN18-21
	Creating parent->child
	2.2

	FR
	FUN22
	Destroying parent->child
	2.2

	FR
	FUN23
	Scaling element / group of elements
	2.2

	FR
	FUN25
	Rotating element / group of elements
	2.2

	FR
	FUN26
	Snapping parts to grid
	2.2

	FR
	FUN27
	Aligning parts
	2.2

	FR
	FUN33
	Moving neuron / groups
	2.2

	FR
	FUN34
	neural network connections visualisation
	2.2

	FR
	FUN28
	neural network visualisation in body window
	2.2

	FR
	FUN46
	Zooming view
	2.2

	FR
	FUN47
	Panning view
	2.2

	FR
	FUN50
	Undo
	2.2

	FR
	FUN51
	Redo
	2.2


Zarządzanie ryzykiem

I. Brak czasu na realizację całego przedsięwzięcia

	Akcja
	Kto
	Praco-chłon.
	Uwagi

	Unikanie ryzyka

	1. Realizacja wymagań o dużym priorytecie i stabiloności

2. Prawdopodobne odrzucenie zadań o niskim priorytecie i stabilności
	managerowie 


	
	mnager określa wraz z klientem, które wymagania można zaniechać 

	Monitorowanie ryzyka

	1. Ocena postępów projektu

2. Rejestrowanie czasu pracy

3. Sprawdzanie zgodności z SPD
	managerowie
	1h/tyg
	developerzy dostarczaja informacji o postępach

	Łagodzenie skutków

	1. Iteracyjny cykl pracy

2. Zdefioniwanie etapów, których wynikiem jest częściowo funkcjonalny, działający produkt
	-
	-
	praktyki uwzględnione w IPP


II. Nieporozumienia spowodowane niejasnym sformułowaniem wymagań

	Akcja
	Kto
	Praco-chłon.
	Uwagi

	Unikanie ryzyka

	1. Wskazanie innych źródeł informacji. 

2. Zadawanie pytań i korzystanie z listy dyskusyjnej

3. Uważne wczytanie się w dokumentację
	managerowie

developerzy
	12h
	

	Monitorowanie ryzyka

	1. Spotkania.

2. Raporty z postępów (zgłaszanie postępów)
	managerowie, developerzy
	2h/tyg
	

	Łagodzenie skutków

	-
	-
	-
	-


III. Brak dostatecznej wiedzy na temat narzędzi (Swing, idx3d, Java)

	Akcja
	Kto
	Praco-chłon.
	Uwagi

	Unikanie ryzyka

	1. Dostarczenie tutoriali oraz narzędzi

2. Zapoznanie się z treścią tutoriali, uruchomienie narzędzia

3. Stworzenie lub uruchomienie prostego przykładu przy wykorzystaniu narzędzia

4. Zapoznanie się z dokumentacja techniczną narzędzia (np. opis API klas Swing’a)
	managerowie (1)

developerzy
	50h
	

	Monitorowanie ryzyka

	1. Zadawanie pytań

2. Korzystanie z listy dyskusyjnej
	managerowie, developerzy
	1h/tyg
	

	Łagodzenie skutków

	1. Dostarczenie przykładowych programów

2. Omówienie problemu, propozycje rozwiązania
	managerowie
	0,5h
	


IV. Brak wiedzy na temat modelu danych (f0) oraz GDK

	Akcja
	Kto
	Praco-chłon.
	Uwagi

	Unikanie ryzyka

	1. Dostarczenie tutoriali oraz narzędzi

2. Zapoznanie się z treścią tutoriali, uruchomienie przykładowych programów

3. Stworzenie lub uruchomienie prostego przykładu przy wykorzystaniu narzędzia

4. Zapoznanie się z dokumentacja techniczną narzędzia (np. dokumentacja GDK)
	managerowie (1)

developerzy
	6h
	

	Monitorowanie ryzyka

	1. Zadawanie pytań

2. Korzystanie z listy dyskusyjnej
	managerowie, dveloperzy
	2h/tyg
	

	Łagodzenie skutków

	-
	-
	-
	-


V. Brak czasu developerów spowodowany egzaminami, bądź pracą

	Akcja
	Kto
	Praco-chłon.
	Uwagi

	Unikanie ryzyka

	1. Określenie własnej dostępności w sposób wiarygodny
	developerzy
	12h
	

	Monitorowanie ryzyka

	1. Raporty tygodniowe czasu poświęconego i przewidywany dostępny czas w następnym tygodniu
	managerowie, developerzy
	1h/tyg
	

	Łagodzenie skutków

	-
	-
	-
	-


VI. Problemy z jakością gotowego systemu (zbyt dużo defektów)

	Akcja
	Kto
	Praco-chłon.
	Uwagi

	Unikanie ryzyka

	1. Dobry projekt testów modułowych

2. Przeprowadzenie testów modułowych

3. Opracowanie testów akceotacyjnych
	managerowie, 

developerzy
	12h
	

	Monitorowanie ryzyka

	1. Analiza wyników testów

2. Możliwe przeglądy skomplikowanych fragmentów kodu
	managerowie, developerzy
	2h/tyg
	

	Łagodzenie skutków

	-
	-
	-
	-


VII. Niestabilność wymagań

	Akcja
	Kto
	Praco-chłon.
	Uwagi

	Unikanie ryzyka

	1. Dobre sformułowanie dokumentów wymagań

2. Identyfikacja i oznaczenie stabilności wymagań

3. Znalezienie słabych punktów, zmniejszenie priorytetu takich wymagań
	managerowie
	
	praca wykonana

	Monitorowanie ryzyka

	1. Kontakt z klientem
	managerowie
	1h/tyg
	

	Łagodzenie skutków

	1. Przeniesienie czasu implementacji wymagań niestabilnych (nadany niski priorytet) na koniec

2. Realizacja w pierwszej kolejności wymagań o wysokich stabilności i priorytecie
	managerowie
	1h/tyg
	


VIII. Brak dobrej komunikacji w zespole wykonawczym

	Akcja
	Kto
	Praco-chłon.
	Uwagi

	Unikanie ryzyka

	3. Stworzenie grupy dyskusyjnej

4. Ustalenie terminów spotkań
	managerowie 


	
	praca wykonana

	Monitorowanie ryzyka

	4. Spotkania

5. Omawianie obowiązków i zadań
	managerowie, developerzy
	1h/tyg
	

	Łagodzenie skutków

	-
	-
	-
	-


***** KONIEC DOKUMENTU „Plan przedsięwzięcia” *****
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